Paintball, Airsoft i Survival klub Lepoglava

PRAVILNIK

PROVEDBE AIRSOFTA U KOMPLEKSU

,Zagorjeplet® Lepoglava

Lepoglava, prosinac 2017.
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1. UVOD

Ovaj pravilnik propisuje Paintball, Airsoft i Survival klub Lepoglava (u daljnjem
tekstu P.A.S. Lepoglava) u suradnji sa ostalim pojedincima i airsoft klubovima iz
Republike Hrvatske. Pravilnik vrijedi samo za kompleks ,Zagorjeplet” u Lepoglavi. Ako
druga udruga ili pojedinac Zele preuzeti ovaj pravilnik i koristiti ga za svoj teren, izvorni

vlasnik (P.A.S. Lepoglava) nema nista protiv toga.

Ovaj pravilnik pomaze organizatoru i sudionicima lakSe i sigurnije provodenje
airsoft susreta u kompleksu ,Zagorjeplet. Kompleks je dan na koriStenje P.A.S.

Lepoglava po ovlastenju vlasnika objekta.
Organizatoru je najvaznija sigurnost svih sudionika susreta.

Ovaj pravilnik nadopunjavat ¢e se i mijenjati sukladno ukazanim potrebama. Dio
pravila preuzet je iz ,Pravilnika hrvatskog airsoft saveza®“, pomogli su i pojedinci iz

airsoft klubova.



2. SUDIONICI

Samo punoljetne osobe smiju sudjelovati na airsoft susretima u kompleksu
.Zagorjeplet“. Ako se utvrdi da je osoba maloljetna, trenutno se udaljuje sa susreta.
Ako maloljetna osoba dolazi na susret sa klubom/udrugom, isti se takoder udaljuje sa

susreta.

Svi sudionici moraju prijaviti organizatoru susreta imaju li ozbiljnih problema sa

osobnim zdravstvenim stanjem.

Osobe koje dolaze na susrete ne smiju biti u alkoholiziranom stanju ili pod
utjecajem opojnih sredstava koja nisu dozvoljena sukladno zakonima Republike
Hrvatske. Konzumiranje alkohola i opojnih sredstava tijekom igre takoder nije

dozvoljeno.

Zabranjeno je prije, tijekom ili nakon susreta isticanje znakova ili uvjerenja
temeljenih na politickoj, nacionalnoj, vjerskoj, spolnoj, navijackoj ili bilo kakvoj drugoj

osnovi koja bi mogla uvrijediti ostale sudionike susreta.

Psovke, agresivnho ponaSanje, neverbalne geste, neposStivanje pravila,

provedba samovolje i ostalo neprihvatljivo ponasanje zabranjeno je na susretima.

Svaki igra€ obavezan je prijaviti drugog igra¢a organizatoru ukoliko primjeti da

igra¢ krSi neko od pravila navedenih u ovom pravilniku.

Svi sudionici koji se ne pridrzavaju ovdje propisanih pravila sigurnosti, biti ¢e
trenutno udaljeni sa susreta i nakon odluke IzvrSnog odbora kluba sukladno prekrsaju

i sankcionirani. Sankcije se odnose samo na aktivnosti i terene koje koristi klub.

Svi sudionici svojim osobnim ponaSanjem i igranjem utjeCu na kvalitetu igre i
samu provedbu igre. Prihvatljivo je samo kulturno pona$anje, profesionalan stav

prema igri, ,fair play“ i pozitivna energija.

Sve odluke i upute organizatora/pomoénog osoblja na terenu strogo se provode

i izvrSavaju.



IgraCi su duzni poznavati odredbe ovog pravilnika i ponaSati se prema

propisanim pravilima iz njega.

Svi igra€i moraju sami shvatiti scenario i sukladno svojim odlukama rijeSavati
zadatke. IgraCi ne mogu raCunati da ¢e im organizator davati upute za rijeSavanje

scenarija.



3. ZASTITNA OPREMA

Obavezna zastitha oprema su naocale i zastita za lice.

Zastitne naoCale moraju pruzati visoku razinu zastite. Zastithe naoCale moraju
pokrivati sav prostor oko ociju kako bi se izbjegla moguénost ulaska kuglica u prostor
izmedu naocala i o€iju. Preporuka su naocale tzv. ,skijaskog izgleda“ koje zatvaraju
prostor oko o€iju i vanjskog dijela. Organizator ne utjeCe na izbor kvalitete naocala, ali
ukoliko uo€i napuknuca ili ostala ostec¢enja na njima koja bi mogla utjecati na sigurnost
- obavezno udaljuje igraCa sa prostora za igru. Kvalitetne naocale sprjeCavaju ozljede

ogiju.

Zastitne naocale kupuju se u ovlastenim trgovinama koje prodaju airsoft opremu

te garantiraju kvalitetu i sigurnost.

Nisu dozvoljene tzv. ,mesh® naocCale. Dozvoljene su ,paintball“/“airsoft maske koje su
iz jednog komada i sadrze oba zastitna elementa. Ako maska za cijelo lice ima ,mesh*

mreZicu, obavezno je ispod nositi i zastithe naocale.

Osobe koje upotrebljavaju dioptrijske naoCale moraju se prilagoditi propisanim
pravilima. Organizator nije u moguc¢nosti mijenjati pravila po pitanju sigurnosti u ovom

slu€aju.

Zastita za lice ukljuCuje pokrivalo za lice, vertikalno od dna ociju do brade i
horizontalno od jednog do drugog uha. Pod zastitu lica ne podrazumijevaju se marame
i ostali tekstilni proizvodi. Zastita za lice je od tvrdog materijala koji ne mijenja oblik
prilikom udarca kuglice u povrSinu zastite. Nisu dozvoljene modifikacije i priru¢no

izradena sredstva za zastitu.

Zastitne naocCale upotrebljavaju se od ulaska u kompleks do kraja susreta i
skidaju po izlasku iz kompleksa. Nije dozvoljeno skidanje zastitnih naocCala u
kompleksu ,Zagorjeplet®. Zastitne naocCale nisu potrebne u kompleksu samo u vrijeme
kada se ne provode airsoft aktivnosti.

Organizator susreta u kompleksu ,Zagorjeplet” preporu¢a svim igraima da se i

dodatno zastite. Razlog su male udaljenosti i moguci bolni pogotci. PreporuCuju se



suspenzori za za$titu medunozja, rukavice, S$titnici laktova/koljena, dugi rukavi,

prikladna obuca i zastitna kaciga.

Preporu€a se da svaki igra¢ ima manji set prve pomoci za eventualne ozljede.



4. REPLIKE

Na susretu dozvoljeno je koriStenje : AEG-a, GBB-a, NBB-a, replika sa HPA

sustavom i spring replikama.

Vrste replike koje su dozvoljene na susretima i njihova ograni¢enja:

— Replike automatskih puSaka, mini strojnica (UZl, MP7...), pistolja i ,spring®
replika (samo shotgun) - dozvoljene u cijelom kompleksu sukaldno scenariju

— Replike puskostrojnica/lakih i teSkih strojnica - samo na strogo odredenim
mjestima od strane organizatora !

— Replike poluautomatskih snajperskih pusaka (DMR) i replika snajperskih
repetirki (Bolt action) - samo na strogo odredenim mjestima od strane

organizatora !

Dodatne upute za replike poluautomatskih i repetirka snajpera: igra€ koji ima
ovu vrstu replika obavezno nosi i ,sidearm” repliku. Pod ,sidearm® podrazumijevaju se
samo replike piStolja. Navedene replike moraju obavezno imati i montiranu optiku za
vrijeme igre. Dozvoljeno koriStenje isklju€ivo replika koje su i u stvarnosti DMR,
nikakve druge modifikacije i konverzije nisu dozvoljene. DMR replike mogu se koristiti
isklju¢ivo u poluautomatskom nacinu paljbe, a replika mora biti mehanicki

onesposobljena za prebacivanje na automatski nacin paljbe.

Dozvoljena je samo pojedinaCna paljba, osim u sluCaju ako replika koje daju
maksimalnu kineti¢ku energiju do 0,84 J. Tada je dozvoljena i rafalna paljba. Ako se
na susretu pojavi ovakva vrsta replika, organizator je duzan upoznati sve sudionike o

nazoc¢nosti ovakve replike na susretu i na unaprijed dogovoren nacin oznaciti repliku.

Broj kuglica odreduje se za svaki susret posebno. Ograni¢enja po pitanju broja
i vrsti spremnika odreduje se za svaki susret posebno.

'TRENUTNO NE POSTOJI MOGUCNOST KORISTENJA NAVEDENIH REPLIKA U KOMPLEKSU



Replike kada nisu u igri su ukoCene, spremnik je izvaden iz replike i cijev je
uvijek usmjerena prema tlu ili sigurnom smjeru gdje nema drugih osoba. Ovo se odnosi

I na sigurnu zonu.

Replike se ne izlazu pogledima drugih osoba u okolici kompleksa ,Zagorjeplet*
i na putu do njega. Transport do mjesta igranje provodi se u kutijama, navlakama,

kov&ezima i ostalim sredstvima.

Replike moraju imati ciljnike. Mehanicke ili optiCke, u suprotnom replika se
tretira kao da se koristi za slijepo gadanje. Iz ovog pravila izuzimaju se spring replike

(pump/shootgun).

Kineticka energija (BB-a) utvrduje se mjerenjem srednje kineticke energije 5
uzastopnih zrna BB-a koje Ce igrac koristiti u igri. Maksimalna dozvoljena kinetiCka

energija (BB-a) su (mjerena sa gramazom BB-a koje korisnik koristi u replici i hopup-

m ili rhop-m podeSenim za igru):

DOZVOLJENA | OGRANICENJE MAKSIMALNA
MAKSIMALNA PO PITANJU GRAMAZA OGRANICENJA
VRSTA REPLIKE KINETICKA MINIMANLNOG
BB-a KOJA JE NA TERENU
ENERGIJA DJELOVANJA
. . DOZVOLJENA
(J —joul / dzul) (m - metar)
automatska puska do 1,56 J nema do 0,20 g ogranicenja
sukladno scenariju
mini strojnica do 1,56 J nema do 0,20 g ogranicenja |
sukladno scenariju
pistolj do 1,56 J nema do 0,20 g ogranicenja |
sukladno scenariju
. ogranicenja
spring do 1,56 J nema do 0,20 g sukladno scenariju
puskostrojnice, lake i trenutno se ne
N S do 1,96J 15 metara do 0,20 g koriste u
teSke strojnice
kompleksu
trenutno se ne
poluautomatskisnajper do 2,42 J 20 metara do 0,30 g koriste u
kompleksu
trenutno se ne
shajperska repetirka do 3,46 J 30 metara do 0,30 g koriste u
kompleksu




5. OSTALA SREDSTVA ZA IGRU

Bacaci granata koji imaju mogucnost instaliranja na repliku, i oni koji su kao
samostalna replika, upotrebljavaju se na nacin: ispaljivanje kuglica dozvoljeno je na
vidljivog protivnika i na onoga za kojeg se zna da je iza neke prepreke, ali povremeno
nije vidljiv. Pogodak se priznaje samo ako kuglica pogodi igraca ubacnom ili
poloZzenom putanjom. Odbijanje kuglice od prepreke i nakon toga pogadanje igraca

nije pogodak. Ograni€enje po pitanju udaljenosti djelovanja minimalno je 20 metara.!

Zvucne airsoft granate/granate/mine ne sluze za eliminaciju protivni¢kog igraca,
te ga samo privremeno onesposobljuje. Trajanje onesposobljavanja traje 10 sekundi.
Igrac u €ijoj je blizini aktivirana ovakva granata brzo ispusta repliku na pod ili iz ruku
ako visi na borbenom prsluku, te rukama pokriva o€i na 10 sekundi. Tim €inom igrac
daje do znanja da je onesposobljen i ne smije koristiti repliku 10 sekundi. Zabranjena
upotreba petardi i ostalih eksplozivnih/pirotehni¢kih sredstava u ovu svrhu, a koriste

se samo original airsoft replike ovih granata/mina bez modifikacija na njima. !

Airsoft bombe/mine/granate koje izbacuju kuglice, kao pogodak raCuna se samo
izravni pogodak kuglicom u igraca. Odbijanje kuglice od prepreke i nakon toga
pogadanje igraCa nije pogodak. Ali, sve osobe koje se nalaze u krugu od 6 metara
sakrivene iza pomicnih objekata (stolova, ormara) i nisu pogodene, provode pravilo od
10 sekundi. Osobe koje se nalaze u krugu od 6 metar, a iza zida su - nisu
onesposobljene. Igra¢ u Cijoj je blizini aktivirana ovakva granata, a nije direktno
pogoden Brzo ispusta repliku na pod ili iz ruku ako visi na borbenom prsluku, te rukama
pokriva oCi na 10 sekundi. Tim ¢inom igra€ daje do znanja da je onesposobljen i ne

smije koristiti repliku 10 sekundi. Zabranjena je modifikacija ovih sredstava. !

Rucne bombe koriste se na nacin da se ubacuju u prostoriju na nacin da let
ima paraboli¢ni smjer te putanja ne prelazi visinu igraCa koji ju baca. Zabranjuje se
bacanje polozenim smjerom i mogucnost odbijanja od okomitih vertikalnih prepreka.
Zabranjuje se bacanje na udaljenostima veéim od 5 metara. Koli€inu

bombi/mina/granata odreduje organizator igre.

' TRENUTNO NE POSTOJI MOGUCNOST KORISTENJA NAVEDENIH REPLIKA U KOMPLEKSU



Dozvoljenu koli¢inu bombi/mina i granata odreduje organizator za svaki pojedini

susret.

Laserski pokazivaci ciljeva dozvoljeni su u igri. Ali nije dozvoljeno ometanje

igraca na nacin da mu se laserskom zrakom ometa vid, tj. zabranjeno je ciljanje u o€i.

Mine koje izbacuju BB-ije, a aktiviraju se na daljinski upravljac ili na potez,

dozvoljene su u igri. Nema ograni¢enja po pitanju udaljenosti aktiviranja. !

Svijetilike su dozvoljene u igri i nema ograniCenja prilikom njihove upotrebe,

osim u slu€aju ako organizator drugacije ne odluci za pojedine susrete.

Sva pirotehni¢ka sredstva koja izazivaju vatru, eksploziju, svijetlo i dim nisu

dozvoljena u igri.

Opticki dnevno/nocni ciljnici dozvoljeni su u igri.
Radio uredaji dozvoljeni su u igri.

Kamere i endoskopski nastavci dozvoljeni su u igri.
Replike priguSiva¢a dozvoljene su na replikama.
»1racer‘ dodatak je dozvoljen.

Prave nozeve nije dozvoljeno unositi u igru. Dozvoljene su samo imitacije
nozeva. Imitacije su od gume i imaju savitljive ostrice. Postupak izbacivanje igraca sa
imitacijom noza je: igra€ drzi noz i prisloni ga na tijelo protivni¢kog igraca, te izgovara
tiho rije¢ ,NOZ*. Protivnicki igraé provodi postupak kao da je pogoden kuglicom.
Zabranjeno je prisloniti noz u podruc¢je oc€iju i na prednji dio vrata. Nije dozvoljeno

bacati nozeve u bilo koju svrhu.

Zastitini takticki stitovi dozvoljeni su, i pogodak u njih ne eliminira igraca koji ga
nosi. Dozvoljene dimenzije Stita su: visina 140 cm i Sirina 50 cm. KoriStenje Stita

dozvoljeno je samo u odredenim podrucjima.

' TRENUTNO NE POSTOJI MOGUCNOST KORISTENJA NAVEDENIH REPLIKA U KOMPLEKSU



6. ORGANIZATOR

Zadace organizatora prilikom pripreme, provedbe i nakon susreta:

e odreduje minimalno dvojicu pomoénih moderatora koji su upoznati sa
pravilnikom i mogu dati odgovor ako igra¢i imaju neke nejasnoce u igri;

e provjerava cijeli kompleks minimalno 1 sat prije poCetka susreta;

e vrSi prihvat igraca;

e skuplja kotizaciju;

e provodi i nagleda kroniranje replika;

e nadgleda provedbu mjera sigurnosti;

e pregledava replike i osnovnu zastitnu opremu svakog igraca na susretu;

e ne dozvoljava samovolju i krSenje pravila iz ovog pravilnika;

e ako netko krsi pravila iz pravilnika udaljava ga sa susreta;

e ako osoba ozbiljno krsi pravila i ne Zeli se udaljiti sa susreta, poziva sluzbene
institucije;

e duzan je upoznati sve sudionike o Cuvanju kompleksa, odrZavanju reda,
ponasanju tokom igre, mjerama zastite od pozara i mjestima koja mogu ugroziti

zdravlje i Zivote igraca;
e ima obavezu da slu¢ajnim odabirom tokom igre provjeri % sudionika po pitanju

kroniranja. Kroniranje se provodi samo kada se odabrani igra€ nalazi u sigurnoj
zoni;

e set prve pomoci nalazi se kod organizatora.

Organizator nije duZan objasnjavati i odgovarati na pitanja igraa po pitanju zadac¢a u
scenariju. Duznost organizatora i njegovih pomoc¢nika je da nadgleda igru i ispravlja

postupke koji se protive uputama iz ovog pravilnika.

10



7.POSTUPCI PRIJE ULASKA U IGRU

Igraci se pridrzavaju sljedecih postupaka i pravila:

e o0od parkiralista do kompleksa, replike se nalaze u navlakama, kutijama,
kovCezima - ne izlazemo replike pogledima prolaznika;

e obavezno nosimo zastitne naocCale od ulaska u kompleks;

e igraCi ne kasne na dogovorene susrete;

e placanje kotizacije organizatoru;

e obavezno pristupa kroniranju replika;

e potpisuje Izjavu o odgovorosti;

e ima svu potrebnu opremu za igranje airsofta;

e prihvaca sva pravila koje organizator izlozi prije poCetka sureta;

e uredno odlozi viSak svoje opreme i ne dira tudu opremu bez dozvole vlasnika;

e U sigurnoj zoni prije poCetka igre, stavlja samo bateriju u repliku;

e replika je u polozaju ukoceno kada se nalazi u sigurnoj zoni. Replika se stavlja
na pojedinacni nacin paljbe kada se izlazi iz sigurne zone i ulazi u igru. Spremnik
se stavlja u repliku samo kada se izlazi iz sigurne zone;

e pripremiti dovoljnu koli€inu bezalkoholne tekucine za pice.

11



8. POSTUPCI U IGRI

Igraci se pridrzavaju sljedecih postupaka i pravila:

e stavljanje spremnika sa kuglicama vrSi se po izlasku iz sigurne zone i ulaskom
uigru;

e kada ne koriste repliku u igri, ne drze prst na okidacu;

e zavrijeme igre ne gadaju se lampe, uputstva na oglasnim plo¢ama, prozori, viak
(pokraj kompleksa prolazi pruga), osobni automobili, prolaznici i sav inventar u
Cijoj blizini ne postoji protivnicki igrac;

¢ nema testiranja replika za vrijeme igre. Ako postoje problemi sa replikom, igrac
odlazi u sigurnu zonu i tamo otklanja kvar;

e prilikom pogotka, igrac€ glasno vice ,HIT", brzo vadi reflektirajuci prsluk i stavlja
ga preko glave, ukocuje repliku, vadi spremnik iz replike i brzo odlazi u sigurnu
zonu u smjeru iz kojeg je i dosao;

e ,bang, bang® (pravilo u slu¢aju da se dode blizu protivnika, kaze se ,Bang, bang*
i to se smatra pogotkom). Medutim, pravilo nije obavezno. Ali ako se prije
pocCetka svi u€esnici jednoglasno dogovore, moze se Koristiti;

e izbjegavati gadanje direktno u lice, ako je ostatak tijela otkriven;

e penjanje preko prepreka, rusenje i njihovo premjestanje nije dozvoljeno;

e nije dozvolieno gadanje pogodenih igraca i svih ostalih osoba koje nose
reflektirajuce prsluke;

e pogodeni igraci prilikom izlaska iz igre ne pricaju, nego u tiSini napustaju igru;

e ako se igraCu isprazni baterija ili potroSi sve kuglice, tada se smatra kao da je
pogoden i odlazi u sigurnu zonu;

e pogodeni igraC ne smije davati niti jedan dio opreme drugom igracu u zoni
igranja;

e pogodak se racuna u bilo koji dio opreme na cijelom tijelu i replici;

e ako kuglica pogodi repliku koja se drzi u ruci, smatra se da je replika
onesposobljena i dozvoljeno je da se koristiti druga replika ako ju igraC
posjeduje. Ukoliko se ponovi pogodak u repliku igra¢ provodi postupak kao da

je pogoden i izlaziiz igre.

12



izbjegavati eliminiranje igraCa iz neposredne blizine ili sa prislanajnjem cijevi
replike direktno na tijelo;

kada se pogodiigrac iz vlastitiog tima, provodi se postupak kao i da je protivnicki
igra. Odnosi se i na pogodak u repliku;

upotrijebiti minimalan broj kuglica da se eliminira protivnik;

gadanje na slijepo nije dozvoljeno, i uvijek se mora vidjeti ono $to se gada.
Gadanje kroz rupe i otvore gdje samo cijev moze proci nije dozvoljeno;

u slucaju ozljedivanja, ozljedeni igrac i svi ostali glasno vicu RANJEN, igra se
trenutno zaustavlja, provodi se hitno zbrinjavanje;

igrac ne priznaje odbijanje kuglica od povrSine kao pogodak;

trCanje je dozvoljeno, ali mora se obratiti pozornost da se na podu nalaze
kuglice i lako se ozljediti;

nije dozvoljeno mjenjanje ili skrivanje oznaka timova kojima se odreduju strane
u igri;

ako u istom trenutku dvojica igra€a ispale kuglice jedan na drugoga iz male
udaljenosti, oba dvojica su eliminirana i bez pogovora odlaze u sigurnu zonu;
ako se igra€ odluci predati, glasom obavjeStava PREDAJA i provodi postupak
kao da je pogoden;

svi se moraju pridrzavati poStene igre, respektirati protivnika, bez svadanja i
fiziCkih obracuna;

bez fiziCkih kontakata koji mogu ugroziti zdravlje i Zivote igraca;

mora prouciti i provoditi sve upute iz ovog pravilnika. Organizator/moderatori
nisu duzni upoznavati igrace sa pravilima. Igra¢i moraju doc¢i spremni, a uloga
organizatora/moderatora je da nadgledaju igru i mjere sigurnosti;

timovi sami osiguravaju oznake za raspoznavanje ili ako nemaju timske oznake
tada organizator obiljeZava timove. Timovi se oznaCavaju sa po jednom trakom
na svaku ruku, iste boje;

igraci se moraju upoznati sa zadac¢om, bez oslanjanja na moderatora i njegovo

poznavanje scenarija igre.
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9. [ZJAVA O ODGOVORNOSTI

Prilikom priprema za pocetak igre, svi igraCi obavezni su potpisati IZJAVU O
ODGOVORNOSTI. Ova izjava i potpis igraca, daje potvrdu organizatoru da je igrac

razumio sva pravila i obaveze po pitanju igre.
Pravila i obveze igraca su:

— da je upoznat sa svim mogucim rizicima vezanim uz bavljenje Airsoftom, a
posebno rizicima za svoje zdravlje i privatno vlasnistvo koje neposredno koristi
na Airsoft okupljanju,

— da dobrovoljno prihvaca sve rizike koji proizlaze iz bavljenja Airsoftom, te u
nikojem slucaju ne¢e smatrati P.A.S. Lepoglava odgovornim, niti ¢u teretiti
P.A.S. Lepoglava ili njezine Clanove za Stetne posljedice koje mogu proizaci iz
bavljenja Airsoftom,

— da u potpunosti preuzima svu odgovornost za materijalnu Stetu koju namjerno
ili nenamjerno prouzro€i na tudoj ili javnoj imovini, ne iskljuéujuéi posudenu
opremu i replike potrebne za bavljanje Airsoftom,

— da je upoznat s pravilima Airsoft igre, a posebno pravilima sigurnosti, te u
potpunosti preuzima svu odgovornost za Stetu koju prouzroci na osobama, a
koja je posljedica vlastitog nepridrzavanja navedenih pravila ili nepostivanja

naputaka Clanova kluba.

Izjava o odgovornosti sastavni je dio ovog pravilnika i nalazi se u odjeljku ,Prilozi®.
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10. PROTOKOL SUSRETA

Protokol susreta pomaze organizatoru da lak8e organizira i provede susret.

Samo se moraju redom ispunjavati zadace i zapisati zabiljeSke.

Dokument protokola susreta sastavni je dio ovog pravilnika i nalazi se u odjeljku
LPrilozi“.
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11. KRONIRANJE

Prije poCetka igre organizator provodi kroniranje svih replika koje ¢Ce se koristiti
u igri. Sve replike koje ulaze u kompleks obavezne su proci kroniranje bez obzira igra

li se njimaili ne.

Organizator osigurava kronometar i kuglice tezine 0,20 grama. Igrac€ dolazi do
mjesta za kroniranje sa replikom i praznim spremnikom. Organizator mu daje kuglice
da napuni spremnik. Kada je replika spremna, kroniranje se provodi sa 5 uzastopno
ispucanih kuglica. Ako su vrijednosti u dozvoljenoj granici, replika moze uéi u igru. Ako

replika prekoracCuje vrijednosti kroniranja, iznosi se van kompleksa.

Tablica kroniranja sastavni je dio ovog pravilnika i nalazi se u odjeljku ,,Prilozi“.
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12. KOMPLEKS ,,Zagorjeplet”

Kompleks ,Zagorjeplet® dan je na koriStenje udruzi ,P.A.S. klub Lepoglava“ po
ovlastenju viasnika objekta. Udruga se obvezala da ¢e odrzavati kompleks sukladno

svojim mogucénostima, te djelomi¢no zaustaviti propadanje i devastaciju objekta.

Kompleks se sastoji od upravne zgrade na koju se veZe veliki hangar sa
nekoliko manjih radionica. Velika hala nije upotrebljiva zbog industrijskog ulja koje je
na podu. Drugi dio sastoji se od zgrade koja ima jednu veliku halu, dvije male hale i

nekoliko manjih prostorija.

Kompleks c¢e se postupno ukljudivati u igru, sukladno uredivanju i

prilagodavanju za igru.

Nikome nije dozvoljeno uniStavanje, premjestanje, modificiranje i

prilagodavanje prostora i objekata u njima.

Prozore nije dozvoljeno samostalno otvarati, osim u slu€aju da se u scenariju
spominje tocno odreden prozor kojeg morate otvoriti. Ti prozori biti ¢e vidljivo oznaceni.

Prije poCetka susreta organizator ¢e otvoriti sve prozore koji su potrebni za upotrebu u
igri.

Organizator ¢e postaviti nekoliko kamera, koje ¢e snimati susret i nije ih

dozvoljeno gadati. Kamere svojim poloZajem i veli€inom ne ometaju igru.

PuSenje je dozvoljeno samo na jednom mjestu u kompleksu. Razlog su

protupozarne mjere kojima zelimo izbjeéi moguci pozar.

Sanitarni ¢vorovi nisu u funkciji. Postoji mjesto samo za malu nuzdu.
Tekuca voda ne postoji u kompleksu.

Elektricna energija ne postoji u kompleksu.

Svi sudionici susreta imaju obavezu odrzavati kompleks Cistim i ne dodatno ga

oneciS¢avati. Smece sudionici odnose sa sobom.
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Sve kuglice koje ispadnu prilikom punjenja spremnika, obavezno se moraju

pokupiti. Prostorije se nakon susreta oCiste od kuglica.

Zbog odrzavanja kompleksa i kupnje sredstava u tu svrhu propisana je

kotizacija u visini od 20,00 HRK po osobi za jedan susret.
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13.ZAVRSNE UPUTE

Ovaj pravilnik ima edukativnu svrhu i na pomoc je igraCima i svim ostalim

sudionicima susreta.

Airsoft nije za one koji teSko prihvac¢aju poraz ili gubitak nekih bodova tijekom
igre. Airsoft je igra gdje je poslije sigurnosti najvazniji ,fair play“. Ako igraCi ne mogu
medusobno dokazati neke situacije, najbolje je da oba dvojica napuste igru uz

prijateljski stisak ruke.

Nemoijte govoriti drugome igracu da je pogoden, jer to je njegova duznost.
Varanje nije dozvoljeno, jer to ne Zelimo niti da se nama radi.

Krade ili uniStavanje tude imovine nije tolerantno ponasanje.

Igra u zatvorenom prostoru je vrlo fiziCki zahtjevna, zato organizator preporucuje
razgibavanje i zagrijavane prije pocCetka igre. Ovi postupci smanjuju ozljede i
omogucuju prilagodavanje tijela uskim i kompliciranim mjestima u zatvorenom

prostoru.

U ovoj igri kretanje je pognuto, ponekad boc¢no, rijetko se tréi vise od 5 metara,
potrebna je eksplozivnost na kratkim relacijama - sukladno tome Ceste su i upale
miSi¢a nakon susreta. Preporucuje se upotreba magnezij tableta za ublazavanje upala
i mnogo bezalkoholne tekuéine. Energetski napitci i kava ne utjeCe dugorocno

pozitivno na organizam prilikom napora.

Organizator ¢e se potruditi da igra bude zanimljiva i atraktivna, ali samo uz

pomoc¢ svih sudionika.

AIRSOFT JE TIMSKA IGRA - POJEDINCI NE OPSTAJU

Ovaj pravilnik ¢e se sukladno potrebama mijenjati i nadopunjavati.

Pravilnik su izradili ¢lanovi P.A.S. klub Lepoglava.
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14. DOPUNE | IZMJENE

Sve dopune i izmjene pravilnika ovdje ¢e se naznaciti kao natuknice (Sto, gdje, zasto),

zbog lakSeg snalazenja u pravilniku.
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Prilozi

Na kraju dokumenta mogu se pronaci sve izjave i obrasci koji mogu biti koriSteni

za vrijeme susreta.



PAINTBALL AIRSOFT SURVIVAL

P.A.S.

LEPOGLAVA

1ZJAVA O PREUZIMANJU ODGOVORNOSTI

Svojim potpisom ja, , roden datuma

, broj osobne iskaznice: izdane od

, potvrdujem:

— da sam upoznat sa svim mogucim rizicima vezanim uz bavljenje Airsoftom, a posebno
rizicima za svoje zdravlje i privatno viasniStvo koje neposredno koristim na Airsoft
okupljanju,

— da dobrovoljno prihvacam sve rizike koji proizlaze iz bavljenja Airsoftom, te u nikojem
slu¢aju ne¢u smatrati Udrugu ,Paintball, airsoft i survival klub Lepoglava“ (dalje: klub)
odgovornom, niti ¢éu teretiti klub ili njezine ¢lanove za Stetne posljedice koje mogu
proizaci iz bavljenja Airsoftom,

— da u potpunosti preuzimam svu odgovornost za materijalnu Stetu koju namjerno ili
nenamjerno prouzro¢im na tudoj ili javnoj imovini, ne isklju€ujuéi posudenu opremu i
replike potrebne za bavljanje Airsoftom,

— dasam upoznat s pravilima Airsoft igre, a posebno pravilima sigurnosti, te u potpunosti
preuzimam svu odgovornost za Stetu koju prouzrogim na osobama, a koja je posljedica

vlastitog nepridrzavanja navedenih pravila ili nepostivanja naputaka ¢lanova kluba.

Navedena izjava o preuzimanju odgovornosti odnosi se isklju€ivo na Airsoft okupljanje

u organizaciji P.A.S. Lepoglava, odrzano dana godine.

U Lepoglavi, : Vlastorucni potpis




PROTOKOL SUSRETA

DATUM

ORGANIZATOR

VRIJEME

POMOCNI MODERATORI

REDOSLIJED PROVEDBE

1. PREGLED KOPMLEKSA PRIJE DOLASKA IGRACA DA NE
2. IMATI PRIPREMLJEN SCENARIO IGRANJA PRIJE DOLASKA IGRACA (objavitiga DA NE
dan prije)

3. PRIPREMITI POMOCNE MODERATORE DA NE
4. PRIPREMA KOMPLEKSA ZA IGRU DA NE
5. PRIHVAT IGRACA - BROJ IGRACA: DA NE
6. UPOZNAVANJE IGRACA SA OSNOVNIM PRAVILIMA (potpisivanje IZJAVE O DA NE
ODGOVORNOSTI) }

7. UPOZNAVANJE IGRACA SA KOMPLEKSOM DA NE
8. PROVEDBA KRONIRANJA DA NE

ZABILJESKE PO PITANJU KRONIRANJA (igraéi sa replikama koje ispaljuju rafalno)

9. SCENARIO (kratko objasnjenje)

10. KRATKA ZAPAZANJA POSLIJE SURETA

POTPIS GLAVNOG ORGANIZATORA




TABLICA ZA KRONIRANJE
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